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1. Schulprofil

Die DSBU ist die einzige Schule in Rumanien, die exklusiv nach dem deutschen Lehrplan
(Baden-Wurttemberg) unterrichtet, durch die Zentralstelle fir das Auslandsschulwesen
(ZfA) im Auftrag des Auswartigen Amtes als exzellente Auslandsschule anerkannt wurde
und Mitglied im Weltverband Deutscher Auslandsschulen (WDA) ist.

Im Rahmen des ,Alle unter einem Dach“-Prinzips beherbergt die DSBU Kinder ab dem
Alter von einem Jahr bis hin zum Abitur in Krippe, Kindergarten, Grundschule und

Gymnasium.

Die gesamte Schulgemeinschaft der DSBU verfolgt das Leitprinzip, das Wohl eines jeden
Kindes an die erste Stelle zu setzen, um es zu befahigen, seine personlichen
Kompetenzen zu entfalten und selbststandig zu denken und zu handeln. Alle

Mitarbeiter*innen engagieren sich dafir im kooperativen Prozess der Schulentwicklung.

Im September 2020 ist die DSBU in ein neu errichtetes, hochmodernes Schulgebdude im
Bukarester Norden umgezogen, das die rdumlichen und technischen Begebenheiten und
Maoglichkeiten an Grundschule und Gymnasium grundlegend geé&ndert hat. Zudem hat die
Corona-Pandemie in den vergangenen Jahren durch wiederholte Onlineschulphasen die
Mediennutzung sowie das Mediennutzungsverhalten von Schiler*innen und Lehrkraften
rasant und erheblich veradndert. Ein schulweites Lernmanagementsystem wurde
implementiert und hat nicht nur den Unterricht, sondern auch die Kommunikation an der
DSBU stark beeinflusst. Um diesen veréanderten Begebenheiten gerecht zu werden und
die Unterrichtsqualitat fortlaufend zu optimieren und weiterzuentwickeln, ist die
vorliegende Uberarbeitung des Medienkonzeptes sinnvoll und notwendig im Rahmen
einer Bestandsaufnahme, Nachsteuerung, Zielformulierung und Planung kinftiger

Schritte zur Fortentwicklung und Implementierung.

Im schulischen Kontext wird stdndig von vielen internen und externen Seiten beleuchtet
und hinterfragt, wie ein Lernerfolg der Schuler*innen madglichst effektiv erreicht werden
kann. Besonders aktuell ist dabei die Diskussion um den Einsatz digitaler Medien im

Unterricht, was sich beispielsweise am Digitalpakt zeigt. Obwohl im Unterricht theoretisch
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jedes genutzte Mittel als Medium gesehen werden kann, ergibt eine genauere
Kategorisierung besonders zur Eingrenzung dieses Konzepts Sinn. Wenn hier von
Medien und einem Medienkonzept gesprochen wird, beziehen sich diese Begriffe fast
ausschlief3lich auf digitale Medien, beinhalten jedoch eine breite Spanne an auditiven,
visuellen, audio-visuellen und interaktiven Medien sowie die daftir benétigte Hard- und

Software.1?

Die Frage nach der Notwendigkeit eines solchen Medienkonzepts lasst sich vielfach
beantworten. Die wichtigsten Punkte waren dabei eine Annaherung des Unterrichts an
die Lebensrealitat der Schiler*innen und der Berufswelt, sowie die Entwicklung von
medienkompetenten Schiler*innen und Lehrkraften. Auch wissenschaftliche Studien
konnten bereits einen gesteigerten Lernerfolg durch die Nutzung digitaler Medien,

besonders in naturwissenschaftlichen Fachern, zeigen.®

Bisher bestand an der DSBU ein Medienkonzept in der Fassung von 2018/2019, das nun
den bereits erwahnten stark verdnderten Rahmenbedingungen an der DSBU — neues
Schulgebaude, neue technische und raumliche Ausstattung, zweijahrige Corona-Phase
mit Onlineunterricht und Implementierung eines schulweiten Lernmanagementsystems —

Rechnung tragen soll.

Zur Bestandsaufnahme sowohl der aktuellen, durch das neue Geb&ude, seine
technischen Moglichkeiten sowie die Onlinebeschulung bereits stark veranderte
Mediennutzungspraxis im  Fachunterricht, sowie der  Auspragung von
Medienkompetenzen unter Schuler*innen und Lehrkraften wurde Anfang 2021 eine
umfangreiche Onlinebefragung des Kollegiums sowie der Schilerfinnen der
Klassenstufen 5 bis 12 durchgefihrt. Ziel war es, nicht nur den Ist-Zustand zu ermitteln,
sondern auch Nachholbedarfe zu identifizieren. Eine Darstellung dieser aktuellen

Rahmenbedingungen erfolgt in Kapitel 2. Eine Auswertung der Umfrage in Kapitel 3.

1Vgl. Thaler, Engelbert (2012). Englisch unterrichten. Berlin: Cornelsen, S. 60f.

2Vgl. Hal3, Frank (2006). Fachdidaktik Englisch. Stuttgart: Klett, S.280.

3 Higgins et al. (2012). The Impact of Digital Technology on Learning: A Summary for the Education
Endowment Foundation. Durham University.
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Facher- und jahrgangsstufentbergreifende Kompetenzen, die als grundlegende Ziele des
schulischen Unterrichts verstanden werden sollen, werden im Verlauf von Kapitel 3
ausgefuhrt. Des Weiteren wurde ein Padagogischer Nachmittag im Kollegium
durchgefuhrt, um Anwendungsmoglichkeiten und Potenziale der verstérkten
Mediennutzung in den Fachbereichen zu identifizieren und Nutzungsszenarien zu
entwickeln, die als Einstieg hierfur dienen kbnnen. Diese entwickelten Nutzungsszenarien
und Ideen spiegeln sich ebenfalls in den formulierten Zielvorgaben fir die einzelnen

Fachbereiche in Kapitel 3 wider.

Abschliel3end wird in Kapitel 4 der Bereich Wartung und Support beleuchtet.
2. Rahmenbedingungen und Ist-Zustand

2.1.Raumliche und technische Ausstattung neues Gebaude

Im September 2020 ist die DSBU in ihren neuen Gebaudekomplex im Bukarester
Norden gezogen, der nun nicht nur ausreichend Raum fir alle Hauser von Krippe Uber
Kindergarten, Grundschule bis zum Gymnasium bietet, sondern auch noch Luft fir
weiteren Wachstum und Entwicklungspotenziale lasst. Zusatzlich zu Biro- und
Besprechungsraumen, Klassenraumen und zwei Mensen umfasst das Gelande auch eine
Turnhalle, mehrere Sportplatze, Frei- und Spielflichen sowie Musikrdume, modern
ausgestattete Labors der Naturwissenschaften, eine moderne Aula und einen IT-Raum

mit 20 leistungsstarken PCs.

Jeder Klassenraum im Gymnasium ist mit einem Smartboard sowie einem neu
angeschafften Laptop ausgestattet, der mit dem Smartboard verbunden werden kann.
Darliber hinaus stehen 12 Dokumentenkameras, drei mobile Smartboards, drei Beamer,
drei weitere Laptops und drei PC-Arbeitsplatze fur Lehrkrafte, 16 iPads sowie mehrere
CD-Player zur Verfiigung. Uber die Smartboards besteht zudem Zugriff auf diverse
integrierte Software mit vielen vorgefertigten Elementen/Tools fur den Fachunterricht wie
geometrische Formen, Schaubilder, Skelette, Vokabelibungen und -spiele und vieles

mehr.
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2.2.0nlinebeschulung und Lernmanagementsystem

Zusatzlich zu diesen neuen rdumlichen und technischen Moglichkeiten wirkte aber vor
allem die Corona-Pandemie als Katalysator der Mediennutzung im Unterricht in den
vergangenen zwei Jahren. Im Frahjahr 2020 wurde DSBU-weit, von Krippe bis
Gymnasium, Microsoft Office 365+ fir alle Mitarbeiter*innen sowie Kinder erworben und
eingerichtet. Damit haben alle DSBU-Mitglieder sowohl in der Schule als auch zu Hause
Zugriff auf die aktuellsten Onlineversionen der wichtigsten Microsoft-Office-Programme
wie Word, Excel und PowerPoint. Allein die Schaffung solcher einheitlichen, modernen
Softwarevoraussetzungen stellt bereits einen enormen Vorteil fir die Gestaltung von
Onlineunterricht und interkollegialem Austausch in Hinblick auf Einheitlichkeit von

Dateiformaten, Softwareversionen, Kompatibilitaten etc. dar.

Die zentrale Software fur den Onlineunterricht ist Microsoft Teams, ein
Lernmanagementsystem, das das Bilden digitaler Klassenrdume, AGs und
Arbeitsgruppen ermoglicht, den Onlineunterricht in Kalendern sortiert, Onlineunterricht in
Form von Online-Meetings ermdglicht und dort zahlreiche Funktionen wie Whiteboard,
Breakout-Rooms, Screensharing, Rickmeldeoptionen etc. bietet. Auch das Einbinden
von Wikis, Onlineumfragen, Quizzes, Hausaufgaben - inklusive deren Einreichung,
Korrektur und Rickgabe an die Schilerfinnen - sowie gruppeninterne und individuelle

Kommunikation sind in Microsoft Teams vorgesehen und organisiert.

Daruber hinaus wurde die gesamte Datei- und Informationsverwaltung sowohl der
Administration, des Kollegiums als auch zwischen Lehrkraften und Schiler*innen auf
Microsoft Teams bzw. Sharepoint verlagert. Es entstand so eine flr alle zugangliche
Plattform mit zentral einsehbaren und kollaborativ bearbeitbaren Dokumenten inklusive

Rollen- und Berechtigungsmanagement.
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2.3.Zielkontrolle: Wo stehen wir in Hinblick auf formulierte Ziele und Aktionen

aus dem Medienkonzept von 2018/2019?

Im vorangehenden Konzept 2018/2019 wurden Ziele zur Umsetzung der geplanten

MalRnahmen im Fachunterricht formuliert. Im Rahmen der Bestandsaufnahme soll deren

Erreichen bzw. noch bestehender Bedarf kontrolliert werden:

Einheitliche Ausstattung aller Raume mit Beamer und Smartboard, einschlief3lich
Lautsprechern, fest installiertem PC mit Bildschirm und einer Dokumentenkamera
/[Ausstattung besteht / eine Festinstallation der Dokumentenkameras ist aus
Sicherheitsgriinden (Gefahr von Beschadigungen) nicht erfolgt, sie stehen aber zur
Verfiigung

Dokumentenkamera in Nawi-Raumen und zuséatzlich digitale Videokamera mit
Stativ, einschlie3lich Videoschnittsoftware //Dokumentenkamera ist vorhanden,
Videoschnitt Gber mobile Gerate oder im IT-Raum mdglich

breitbandiger Internetzugriff /besteht

Etablierung einer Plattform zum Datenaustausch zwischen Schuiler*innen und
Lehrkraften //Microsoft Teams

fur alle Mitarbeiter regelméanig akkreditierte Weiterbildungsmafl3nahmen zu Technik
sowie Didaktik u. Methodik //Einfuhrungen in Technik haben stattgefunden;
Einrichtung einer regelmafigen internen Veranstaltung zum Austausch von Tools
u. Wissenstransfer m. laufender Abfrage zu Fortbildungsbedarfen geplant (s.

Kapitel 3.5 ,Bedarfe u. Planungen®)

Zur Erreichung dieser Ziele wurden im vorangehenden Konzept folgende Aktionen

geplant, deren Umsetzung im Folgenden ebenfalls kontrolliert wird:

Technischer Ausbau durch Dienstleister mit entsprechender Expertise -
Einrichtung der Hardware durch Unternehmen und DSBU-internen IT-
Administrator

Service- und Wartungsvertrage zur Gewéabhrleistung eines reibungslosen Ablaufs
- Wartung durch Unternehmen bzw. DSBU-internen IT-Administrator
gewabhrleistet (s. Kapitel 4)
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- Mit Blick auf den Schulungsbedarf der Mitarbeiter, sollte es einen
Hauptverantwortlichen und einen Stellvertreter geben, die gemeinsam den
Schulungsbedarf ermitteln, organisieren und koordinieren. - IT-Administrator
festangestellt; Verantwortliche fir Medienkoordination benannt / interne
Schulungen zur Hard- und Software wurden bereits durchgefuhrt; eine interne

Fortbildungsreihe zu Tools u. Methoden ist geplant (s. Kapitel 3.5)

Fazit: Nahezu alle 2018/2019 im Konzept formulierten Ziele und notwendigen Aktionen
konnten bis zum Herbst 2021 bereits erreicht werden oder befinden sich aktuell in Planung

und Umsetzung.

Die Rahmenbedingungen fur eine nachhaltige und erfolgreiche Umsetzung einer

Medienkonzeption sind bis auf wenige Einschrankungen (s. Bedarfe Kapitel 3.5) gegeben.

3. Padagogische Strategie/Mediennutzungskonzept

Die Medienbildung umfasst sowohl die Ausbildung der Medienkompetenz als
auch die Medienerziehung. Im Zuge der Konzeption des Medienkonzepts wurden den
Fachbereichen neben den fachubergreifenden Kompetenzen jeweils auf den von den
Fachbereichen entwickelten Nutzungsszenarien basierende Schwerpunkte der
Medienkompetenzvermittlung zugeordnet. Die Realisierung basiert dabei auf einem
Medienbegriff, der sowohl analoge (u.a. Blcher, Zeitungen und Filme) als auch
digitale/internetfahige Medien (Computer, Smartphones, Tablets) mit einschliel3t, wobei
der Fokus ganz klar auf digitalen, audiovisuellen Medien sowie internetbasierten
Anwendungen u. relevanter Software liegt. Unter Letztgenannten werden auch Medien
wie Webseiten bspw. von Nachrichtendiensten sowie soziale Netzwerke und

Computerspiele verstanden.

Fachubergreifend stehen dabei insbesondere das Informieren mittels (digitaler) Medien,
das Produzieren eigener Medienprodukte und deren Prasentationim Fokus. Eine
kritische Reflexion der Mediennutzung und des -einsatzes sind dabei obligatorischer
Bestandteil. Die konkrete Ausgestaltung orientiert sich an den Starken der jeweiligen

Fachbereiche. Konzentriert sich das Fach Kunst bspw. auf &sthetische
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Gestaltungskriterien unter Einsatz von (multi-) medialen Technologien (Grafik-, Bild-,
Audio- und Videobearbeitung), fokussieren sich die Geisteswissenschaften darauf, die
recherchierte Informationen bezuglich ihrer Herkunft zu analysieren, zu reflektieren und

kritisch bezuglich der Glaubwurdigkeit und Wirkung (u.a. von ,Fake News*) zu bewerten.

Fur die padagogische Strategie bzw. das padagogische Ziel der Mediennutzung im
Unterricht in verschiedenen Altersstufen und Fachunterrichten sind in der
Konzeptentwicklung zwei grundlegende Perspektiven gewéahlt worden, anhand
derer die Ausgestaltung und Sinnhaftigkeit der Mediennutzung von den Lehrkréaften
bewertet werden kdnnen und die beim Padagogischen Nachmittag im Februar 2021 als
Tools fir die Unterrichtsvorbereitung in Hinblick auf Mediennutzung eingefiihrt wurden: a)
die Beachtung verschiedener Lerntypen und -zugange, und b) die Ausbildung bestimmter

Medienkompetenzbereiche.

3.1.Lerntypen und Medienkompetenzbereiche als Orientierungspunkte der

Mediennutzungskonzeption

Lerntypen

Es kann grundlegend zwischen vier Lerntypen unterschieden werden, denen
unterschiedliche Lernzugéange, sprich Mediennutzungs- und Unterrichtsszenarien

besonders zugutekommen.

e Visueller Lerntyp: z. B. Mindmaps, Schaubilder, Erklarvideos, Listen, Malen und
Zeichnen, bildliche Vorstellung/Visualisierung, Verbildlichung von Gelerntem

e Auditiver Lerntyp: z. B. Inhalte erklaren u. besprechen, Erklarvideos/Podcasts,
Vorlesen von Texten, Gruppenarbeiten

e Haptischer Lerntyp: ,Learning by doing®, z. B. Experimente, Modelle,
facheribergreifende Ansatze, korperliche Bewegung (Rollenspiele,

Stationsarbeit)
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« Kommunikativer Lerntyp: z.B. Diskussionen, Gruppenarbeiten, Vortrage u.

Prasentationen halten, Rollenspiele

Fur die Konzeption von Mediennutzung im Unterricht ist anzustreben, Lernszenarien
anzubieten, die moglichst unterschiedliche Lernzugange anbieten und damit allen
Lerntypen entgegenkommen, sodass ein individueller Lernprozess flr alle gewahrleistet

werden kann.
Sechs Medienkompetenzbereiche als Ziel

Die Kultusministerkonferenz vom 08.12.2016 hat 6 Medienkompetenzbereiche fir die

"Bildung in der digitalen Welt" festgelegt. (Die komplette Strategie findet sich hier:

https://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/veroeffentlichungen beschluesse/2018/Strateqgie
Bildung_in_der_digitalen Welt idF. vom 07.12.2017.pdf)

In diesem Strategiepapier werden sechs Medienkompetenzbereiche unterschieden, die

den Schuiler*innen im Rahmen der schulischen Medienbildung vermittelt werden sollen:

1. Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren: das zielgerichtete Suchen und
Filtern von Informationen, die kritische Analyse von Quellen sowie die

strukturierte Aufbewahrung von Daten

2. Kommunizieren und Kooperieren: die situationsgerechte Kommunikation
und aktive Teilhabe mithilfe digitaler Kommunikationsmdaglichkeiten, kollaborative

Sammlung von Informationen und Erstellung von Medienprodukten

3. Produzieren und Présentieren: die aktive Gestaltung unterschiedlicher

Medienformate unter Berticksichtigung rechtlicher Vorgaben

4. Schiutzen und sicher Agieren: das sichere Agieren in digitalen Umgebungen,

zum Beispiel unter dem Aspekt des Schutzes von personlichen Daten
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5. Problemlésen und Handeln: die Anwendung von digitalen Werkzeugen und

technischen Losungen zum Lernen und Arbeiten

6. Analysieren und Reflektieren: die Analyse und Bewertung von Medien in der

digitalen Welt; die kritische Auseinandersetzung mit Medien u. ihrer Wirkung

Eine detailliertere  Aufschlisselung von Einzelkompetenzen dieser sechs
Kompetenzbereiche der KMK ist hier einzusehen:
https://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/pdf/PresseUndAktuelles/2017/KMK Kompetenze
n_- Bildung in_der_digitalen Welt Web.html

Diese Medienkompetenzbereiche sollen der Entwicklung von
Mediennutzungsszenarien und -angeboten im Fachunterricht zusatzlich als
Inspiration und Orientierung dienen. Abhangig von Altersstufe und Unterrichtsfach
konnen die einzelnen Kompetenzbereiche starker und weniger stark zum Tragen
kommen. Eine Schwerpunktsetzung wurde im Rahmen des Padagogischen Nachmittags

in den Fachschaften erarbeitet und im Folgenden vorgeschlagen.

Die Medienkompetenzbereiche wurden zudem als Vorlage der Onlineumfrage zur
Mediennutzung an der DSBU genutzt, um die Auspragung und die Nachholbedarfe der
verschiedenen Medienkompetenzbereiche an der Schule zu ermitteln und einschétzen zu
kénnen. Diese Medienkompetenzbereiche wurden in Form eines Ampelsystems -
schwach, mittel und stark ausgepragt - bewertet. Eine Ubersicht der Umfrageergebnisse
sowohl der Schuler*innen als auch Lehrkrafte findet sich in Anhangen 5.1.1 und 5.1.2 als
PDF; eine visuell aufbereitete Zusammenfassung der Ergebnisse findet sich in Anhang
5.1.3.

3.2.Ergebnisse der Onlineerhebung zu Mediennutzung im Unterricht und

Medienkompetenzentwicklung

Die Aufteilung der KMK in die oben genannten sechs Medienkompetenzbereiche wurde
als Grundlage fur die im Januar/Februar 2021 am Gymnasium und im Kollegium
durchgefuhrte Onlinebefragung verwendet. An dieser Befragung nahmen 71 Prozent der
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Gymnasialschiler*innen teil. Dazu ergeben sich fur die Klassen 5 bis 12 des Gymnasiums
sowie fur das Kollegium der DSBU folgende grundlegenden Ergebnisse und Bedarfe auf

einer Skala von stark, mittel und schwach ausgepragten Medienkompetenzen:

1. Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren
Schiler*innen: mittel ausgepragt // Ergebnis: Quellen prifen und strukturiertes
Speichern ausbauen

Lehrkrafte: stark ausgepragt

2. Kommunizieren und Kooperieren
Schiler*innen: mittel ausgepragt // Ergebnis: viel Handyzeit fir Kommunikation;
mehr kollaboratives Arbeiten einrichten
Lehrkrafte: mittel ausgepragt // Ergebnis: Gber 1/3 der Lehrkrafte verwendet mehr

als zwei Stunden tagl. auf berufliche Kommunikation

3. Produzieren und Préasentieren
Schuler*innen: mittel ausgepragt // Ergebnis: Medienproduktion fordern
Lehrkrafte: mittel ausgepragt // Ergebnis: wenig Eigenproduktion, wenig Einsatz
als Unterrichtsmittel; 2/3 weisen selten oder nie auf Urheberrechte u.

Quellennachweise hin!

4. Schutzen und sicher Agieren
Schiler*innen: schwach ausgepragt // Ergebnis: mehr Inhalte zu Cybermobbing,
Datenmissbrauch und Co. notwendig; mehr Inhalte und Aufklarung zu
Bildschirmzeit, Mediensucht und Selbstkontrolle notwendig!
Lehrkrafte: mittel ausgepragt // Ergebnis: Fortbildungsbedarf Datenschutz u.

Privatsphére im Netz; Einbau in Unterricht klaren

5. Problemlésen und Handeln
Schiler*innen: mittel ausgepragt // Ergebnis: Funktionalitaten begreifbar machen

Lehrkrafte: mittel ausgepragt
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6. Analysieren und Reflektieren
Schiler*innen: mittel ausgepragt // Ergebnis: ca. die Hélfte haben das Gefunhl,
Kontrolle Gber Social-Media-Nutzung zu verlieren; Selbstkontrolle starken;
Datenschutz thematisieren und Uben
Lehrkrafte: mittel ausgepragt // Ergebnis: durchwachsene Abgrenzung;

Fortbildungsbedartf!

Es sollte spatestens im Frihjahr 2023, nach ausreichender Implementierungsphase und
genugend Zeit fur interkollegialen Austausch und Nachsteuerung, eine erneute Erhebung
erfolgen, um den Fortschritt des Kompetenzerwerbs in den verschiedenen Bereichen zu

Uberprufen.

3.3.Facherubergreifende Querschnittsaufgabe Medienkompetenzvermittiung

Die oben genannten Lerntypen und -zugénge sowie die sechs Medienkompetenzbereiche
und deren Vermittlung als facheribergreifende Querschnittsaufgabe wurden, gemeinsam
mit den Ergebnissen der Onlinebefragung, beim Padagogischen Nachmittag im Februar
2021 allen Lehrkraften kommuniziert. Das bedeutet aber nicht, dass eine komplette
Umstellung des Lehralltags erwartet wird, sondern eher ein Bewusstmachen der stetigen
Veranderung der Anforderungen, die an Schiler*innen mit bestandenem Abschluss
gestellt werden und wie sie von der Schulgemeinschaft darauf vorbereiten werden kbnnen
und missen. Es ist positiv anzumerken, dass viele der genannten Kompetenzen bereits
in verschiedenen Fachern und durch mehrere Lehrkrafte gezielt angestrebt werden. Um
weitere Verbindlichkeiten zu schaffen, werden im Folgenden Nutzungsszenarien und
Schwerpunkte der Medienkompetenzvermittlung fur die verschiedenen Fachbereiche auf

Grundlage der Arbeitsergebnisse vom Februar 2021 festgehalten .

Fachlbergreifend stehen insbesondere das Informieren mittels (digitaler) Medien, das
Produzieren eigener Medienprodukte und deren Présentation im Fokus. Eine kritische
Reflexion der Mediennutzung und des -einsatzes sind dabei obligatorischer
Bestandteil. Die konkrete Ausgestaltung orientiert sich an den Starken der jeweiligen

Fachbereiche.
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Als facheribergreifende Querschnittsaufgaben sollen als Ergebnis aus der
Onlinebefragung zudem bei allen Recherche- und Medienproduktionsauftragen in
Zukunft Internetrecherche, Quellenbewertung, richtige Quellenangaben u.
Beachtung von Urheberrechten immer wieder erwahnt und starker in den Fokus

genommen werden.

3.4.Fachschaften

3.4.1. Grundschule

In der Grundschule findet bisher keine vereinheitlichte oder standardisierte Nutzung von
Tablets, Laptops und dem Smartboard statt. Durch die Onlineschulphasen sind die Kinder
jedoch vermehrt auch mit Onlinetools und digitalen Inhalten in Beriihrung gekommen:
(Erklar-) Videos, Tondateien, digitales Whiteboard, Prasentationen, Online-Quizze und -

Spiele etc.

Ein Transfer dieser Tools und Inhalte in den Prasenzunterricht findet zunehmend
abhangig vom Thema am Smartboard und mit den Tablets statt, sowohl im Fachunterricht
als auch in AGs und Fordergruppen. Winschenswert ware es, wieder einen kompletten
Tablet-Klassensatz mit funktional installierten Lern-Apps fiur die Grundschule zur

Verfligung zu haben.

Fokussierte Medienkompetenzbereiche: Erstes Heranflhren an Bereiche 1 ,Suchen,
Verwahren und Aufbewahren” und 3 ,Produzieren und Prasentieren” ist sinnvoll.
3.4.2. Fachbereich Sprachen Gymnasium

Fur den Fachbereich Sprachen wurden im vorangehenden Medienkonzept sowie in der
Fachbereichsarbeitsgruppe im Februar 2021 folgende beispielhaften Einsatzbereiche

identifiziert:
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- Vermehrte Medienproduktion:
o Film- und Sprachaufnahme in Einzel- und Gruppenarbeit; Kreation eigener
Texte u. Wiederholungen/Festigung
o Erstellung eines eigenen Sprachlabors: Grammatik und Aussprache digital
gegenseitig verbessern
o Recherche zu landeskundlichen Themen und Erstellung von
Présentationen
o Erstellen von Comics u. Fotostorys
- Vermehrter Medieneinsatz:
o Muttersprachliche (Lern-)Videos und Audiofiles
o Vokabeltrainings
o Filmbesprechungen
o Ausschopfen der digitalen Angebote in den Lehrbuchpaketen, z.B. A plus!

von Cornelsen

Fokussierte Medienkompetenzbereiche: Bereich 1 ,Suchen, Verwahren u.
Aufbewahren®, Bereich 2 ,Kommunizieren u. Kooperieren“, Bereich 3 ,Produzieren u.

Prasentieren®, Bereich 5 ,Probleml6ésen u. Handeln®

3.4.3. Fachbereich Gesellschaftswissenschaften Gymnasium

Fur den  Fachbereich  Gesellschaftswissenschaften - also  Geschichte,
Gemeinschaftskunde, Geografie und Ethik - wurden im vorangehenden Medienkonzept
sowie in der Fachbereichsarbeitsgruppe im Februar 2021 folgende beispielhaften

Einsatzbereiche identifiziert:

- Vermehrter Medieneinsatz:
o Dokumentationen zu Unterrichtsthemen
o Nutzung von Google Earth u. integrierter Software Uber die Smartboards

o Nutzung von Google Maps u. Diercke Weltatlas tUber die iPads
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o Sammlung weiterer Tools fir Geografie hier:

http://www.ipadatschool.de/index.php/apps-nach-

faechern/erdkunde?limitstart=0

- Vermehrte Medienproduktion:
o Produktion von eigenen Dokumentationen/Nachrichtensendungen zu
Unterrichtsthemen

o Recherche zu Unterrichtsthemen und Erstellung von Prasentationen

- Vermehrt kritische Auseinandersetzung m. Medien: In Gemeinschaftskunde u.
Ethik sollten vermehrt auch medienkritische u. -analytische Themen aufgegriffen
werden:

o Mediensucht und Selbstkontrolle
o Bewertung u. Analyse von Medien
o Datenschutz, Privatsphare etc.

o Cybermobbing

o Medienwirkung u. Manipulation

Fokussierte Medienkompetenzbereiche Geografie, Geschichte: Bereich 1 ,Suchen,
Verwahren u. Aufbewahren®, Bereich 2 ,Kommunizieren u. Kooperieren“, Bereich 3

,Produzieren u. Prasentieren®, Bereich 5 ,Probleml6sen u. Handeln*

Fokussierte Medienkompetenzbereiche Gemeinschaftskunde, Ethik: Bereich 4

~Schltzen u. sicher Agieren®, und Bereich 6 ,Analysieren u. Reflektieren®

3.4.4. Fachbereich Musik, Kunst und Sport Gymnasium

Musik
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Die Ausstattung im Musikbereich wurde im letzten Jahr massiv ausgebaut, sodass nun
neben einem umfassenden Instrumentarium in zwei Raumen auch digitale Instrumente,

Rechner mit Musiksoftware, ein professionelles Mischpult u.v.m. zur Verfigung stehen.

Im Musikbereich wird daher bereits mit Software wie Sibelius, Garageband und weiteren
digitalen Tools Musik komponiert u. produziert. Uber ein Smartboard kdénnen
Kompositionen u. Musiktheorie live kollaborativ entstehen u. unterrichtet werden. Diese
Moglichkeiten stehen den Schiler*innen auch im Nachmittagsbereich in diversen AGs zur

Verfligung.
Kunst

Fur das Fach Kunst wurden im vorangehenden Medienkonzept sowie in der
Fachbereichsarbeitsgruppe folgende beispielhaften Einsatzbereiche identifiziert, die

grof3teils bereits Anwendung finden:

- Einsatz von Dokumentenkamera u. Smartboard zur Prasentation von Techniken u.
Arbeitsergebnissen

- Internetrecherche zu Unterrichtsthemen

- Virtuelle Museumsrundgange

- Ein Klassensatz iPads mit Grafik-Software und -Pens ware eine weitere
Bereicherung

- Arbeit mit digitalen Grafikprogrammen: Im IT-Raum wurde Affinity Photo (wie
Photoshop) angeschafft u. installiert und kann im Rahmen des Kunstunterrichts
genutzt werden - eine Einfihrung in das Grafikprogramm erfolgt bereits im IT-

Unterricht der 8. Klasse

Fokussierte Medienkompetenzbereiche: Bereich 1 ,Suchen, Verwahren u.
Aufbewahren®, Bereich 2 ,Kommunizieren u. Kooperieren®, Bereich 3 ,Produzieren u.

Prasentieren®, Bereich 5 ,Problemlosen u. Handeln®
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3.4.5. Fachbereich Naturwissenschaften Gymnasium

Fir den Fachbereich Naturwissenschaften - Mathematik, Chemie, Biologie - wurden im
vorangehenden Medienkonzept sowie in der Fachbereichsarbeitsgruppe folgende

beispielhafte Einsatzbereiche identifiziert:

- Einsatz von digitalen Tools u. Medien:
o Vorhandene Software am Smartboard und online: geometrische Formen,
Formeln, Rechner, digitale Messinstrumente, Simulationen, Anatomie,
Google Earth zur Betrachtung von Okosystemen, ...
o Gewinscht: Geogebra-Lizenzen zur Nutzung an iPads: Forderung
raumlichen Vorstellungsvermogens
o Nutzung der Dokumentenkameras fur Experimente, Langzeitaufbauten
o YouTube- und andere Lernvideos zur Einfihrung u. Vertiefung von
Unterrichtsthemen
- Medienproduktion:
o Internetrecherche und Erstellung von Prasentationen

o Erstellung eigener Videos zu Experimenten, Versuchsaufbauten

Fokussierte Medienkompetenzbereiche: Bereich 1 ,Suchen, Verwahren u.
Aufbewahren®, Bereich 2 ,Kommunizieren u. Kooperieren®, Bereich 3 ,Produzieren u.

Prasentieren, Bereich 5 ,Problemldsen u. Handeln®

3.4.6. IT-Unterricht

IT-Unterricht findet aktuell mit 1 Unterrichtseinheit wochentlich in der 7. und 8. Klasse
statt. Hier werden die technischen und theoretischen Grundlagen gelegt, auf welche
die Mediennutzung und Vertiefung der Medienkompetenzen in allen weiteren

Fachunterrichten kiinftig aufbauen konnen und sollen. Der IT-Raum mit seinen 20, in
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Kirze 25 PC-Arbeitsplatzen ist den Schiler*innen der 7. bis 9. Klasse bereits vertraut und
kann flur Projektarbeiten im Fachunterricht genutzt werden. Eine Raumbuchung erfolgt

online.

Das Curriculum des IT-Unterrichts in der 7. und 8. Klasse umfasst dabei aktuell folgende

Themenbereiche.
Klasse 7:

- Einfuhrung in die Informatik: Grundbegriffe, Grundfunktionen, Aufbau eines
Computers

- Anwendung der Microsoft-Office-Programme Word, Excel und PowerPoint:
Anlegen von Dokumenten, Formatierung, wichtigste Funktionalitaten

- Suchen, Speichern und Ablegen von Informationen u. Dateien,
Dokumentenverwaltung

- Recherche, Erstellung und Umsetzung einer Prasentation

- Grundlagen der Programmierung: Umsetzung eigener Programmier-Projekte mit

Scratch
Klasse 8:

- Wiederholung Einfuhrung in die Informatik: Grundbegriffe, Grundfunktionen,
Aufbau eines Computers

- Arbeiten mit Grafikprogrammen: Grundlagen Bildbearbeitung, Grundlagen
Bedienung von Affinity Photo (wie Photoshop), Farbsysteme, Pixel- und
Vektorgrafiken

- Grundlagen Internet u. Netzwerke: Entstehung, Funktionsweise,
Netzwerkarchitektur, Sicherheitsaspekte, Datenschutz

- Codierung, Algorithmen u. Computersprachen

- Programmierung eigener Projekte mit Scratch
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Fokussierte Medienkompetenzbereiche: Abdeckung aller Medienkompetenzbereiche,
Fokus aber auf Bereich 4 ,Schutzen u. sicher Agieren®, Bereich 5 ,Problemlésen u.

Handeln® und Bereich 6 ,Analysieren u. Reflektieren®

3.5.Bedarfe u. Planungen

Tablet-Klassenséatze: Um alle sinnvollen und gewinschten Tools u. Methoden in den
Fachbereichen einsetzen zu konnen, ware die Anschaffung von mehreren kompletten
Klassensatzen Tablets inkl. diverser fachspezifischer Apps sowie ein Plan zu deren
Wartung anzustreben. Dafur musste eine erneute Abfrage an gewiinschten Tools in den
Fachbereichen erfolgen und ein Budget pro Fachbereich zur Anschaffung von Software
vereinbart werden. Zudem ware hdchstwahrscheinlich eine externe Wartung bzw.
zumindest ein Neuaufsetzen der Lizenzstruktur u. der Geradte durch einen externen

Dienstleister notwendig (s. Kapitel 4).

Fortbildungen u. Wissenstransfer: Nach dem Umzug in das neue Geb&ude sowie
wahrend und nach der Implementierung des Lernmanagementsystems Microsoft Teams
und der Durchfuhrung mehrerer Onlineschulphasen wurden zahlreiche interne
Einfihrungs- u. Supportveranstaltungen zur Verwendung der neuen Hard- und Software
durchgefiihrt. Zudem wurden Tutorials zu einzelnen wichtigen Funktionen von Microsoft
Teams produziert und zur Verfligung gestellt. Wahrend der Onlinephase im Winter
2020/2021 fand eine regelmallige Fragestunde zu Microsoft Teams fur das Kollegium

statt.

Nachdem sich sowohl die Arbeit mit dem Lernmanagementsystem als auch der
Onlinedateiverwaltung, dem Onlineunterricht und Onlinekonferenzen eingespielt haben,
werden ab Frihjahr 2022 vor allem die Fortbildung und Professionalisierung von
Unterrichtstools, Methoden und der zur Verfiigung stehenden Hardware wichtig. Dazu ist
die Umsetzung einer regelmalig stattfindenden Fortbildungsreihe geplant, bei der

laufende Bedarfe und auch Angebote von Kolleg*innen abgefragt und in Form von
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Fishbowls angeboten werden sollen: Fachbereichsibergreifend werden Best-Practice-
Beispiele interkollegial vorgestellt, Tools prasentiert, Methoden besprochen und
weiterentwickelt und Ildeen ausgetauscht, um so im Laufe der Zeit zu einem
Methodenportfolio fiur jeden Fachbereich zu kommen, der das vorliegende
Medienkonzept weiter konkretisiert und fur jeden Fachbereich noch detailliertere

Mediennutzungsszenarien festhalt.

4. Support und Wartung

Alle grundlegenden Wartungen und Systemadministrationen, Serverwartungen, Rollen-
und Berechtigungsmanagement, das Anlegen, Verwalten u. Léschen von Benutzerkonten
fur Microsoft Office u.v.m. werden an der DSBU seit September 2020 von einem
festangestellten Informatiker/Systemadministrator tbernommen. Damit sind First-Level-
Support - Lésung von Standardproblemen -, Second-Level-Support - Systemwartung,
Server- u. Client-Administration etc. -, sowie Third-Level-Support - Eingriffe in
Programme, Betriebssysteme, Datenbanken - vor Ort jederzeit gewahrleistet. Dies stellt
eine sehr komfortable Ausgangssituation dar. Auch wurde damit eine der wichtigsten
Forderungen zur Gewahrleistung einer funktionalen, zuverlassigen und nachhaltig

belastbaren technischen Infrastruktur erfillt.

Zusatzlich zur Festanstellung eines IT-Administrators wurde ebenfalls im September 2020
eine Medienkoordinatorin benannt, die fur die Fortentwicklung des Medienkonzeptes
sowie methodisch-technischen Support in Bezug auf das Lernmanagementsystem und

Onlinebeschulung zustandig war und ist.

Gemeinsam stehen IT-Administrator und Medienkoordination fiir folgende Aufgaben und

Beratungsfunktionen zur Verfigung:

- Betreuung, Unterstlitzung und Beratung von Lehrkraften beim IT-Einsatz in der
Schule
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- Beratung und Planung bei der Ausstattung der Schule mit Hard- und Software
sowie Beratung der schulischen Gremien bei Entscheidungen im IT-Bereich

- Koordination der Fortbildungen mit Medienbezug des Kollegiums

- Federfuhrung bei der Erstellung des Medienkonzepts der Schule

- Pflege, Sichtung und Kontrolle des schulischen IT-Angebots der Schule

- Pflege und Verwaltung des Softwarebestandes (Lizenzen), der Datentrager,
Handbucher und anderer Arbeitsmaterialien

- Installation und Pflege von Anwenderprogrammen und Lernsoftware, Feststellen
und Eingrenzen von Fehlerzustdnden bei Hard- und Software, Veranlassung der

Reparatur in Absprache mit der Schulleitung und Administration

Bedarf: Zusatzlich ware zur vollfunktionalen Wiederinbetriebnahme des bestehenden
iPad-Satzes und fur zukinftig anzuschaffende iPad-Satze ein Wartungsvertrag mit einer
vor Ort befindlichen Agentur anzustreben und notwendig. Durch regelméafiige personelle
Wechsel, UnregelméaRigkeiten in der Ubergabe u. A. wahrend des Umzugs der Schule
sowie systembedingte Probleme durch sich blockierende Nutzer-Accounts sind die
bereits gekauften Lern-Apps auf den iPads aktuell nur eingeschrankt nutzbar. Hier misste
eine professionelle Aufschlisselung und Bereinigung bzw. ein Neustart der

Lizenzverwaltung durch die beauftragte Agentur erfolgen.
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Konzept der DSBU 2021/2022

5.1.Umfrageergebnisse Mediennutzung an der DSBU Februar 2021

5.1.1. Umfrageergebnisse Schiler*innen: s. anhdngende PDF

5.1.2. Umfrageergebnisse Lehrkrafte: s. anhdngende PDF

5.1.3. Visualisierte Zusammenfassung der Umfrageergebnisse: s. PDF

5.2.1T-Erhebungsbogen: Aktualisierung der vorhandenen Checklisten

a) Datensicherheit

Kriterium

Detailangaben

Schutz vor Veranderung und | Ja Daten werden nicht mehr lokal, sondern in der

Ldschung von Daten Dateiverwaltung von Sharepoint gespeichert

vorhanden? und sind wiederherstellbar; eine
Serversicherung aller lokalen Daten findet statt

Wie geschieht die intern Samtliche Serverdaten werden gespiegelt.

Sicherung? Zeitpunkt und Haufigkeit der Spiegelung werden
durch das Betriebssystem des Servers
festgelegt.

Virenschutz Vorhanden | Auf allen an der DSBU eingesetzten Rechner

einschliel3lich dem Server ist eine
Antivirensoftware installiert. Die Lizenz dieser
Software muss jahrlich erneuert werden.

b) Datenschutz

Kriterium

Detailangaben

Notenlisten

Notenlisten werden in nur dem Kollegium zugénglichen
Ordnern online im LMS gespeichert
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Schulereinwilligung
Recht am eigenen Bild

Einwilligungen zur Veroéffentlichung von Schulerbildern erfolgt
Uber die jahrliche Anmeldung bzw. Riickmeldung

c) Zugriffskontrolle

Kriterium

Detailangaben

Sperrung unerwinschter
Internetseiten vorhanden?

Aktuell sind keine Schutzmalnahmen wie zum Beispiel der
Einsatz von Proxyservern oder Backlists, die den Zugriff auf
ungewinschte Websites verhindern, im Einsatz.

Downloadvolumenbegrenzung
vorhanden, damit nicht Filme,
etc. heruntergeladen werden?

Nein. Die Download Geschwindigkeit wird durch die
Bandbreite des LAN/WLAN limitiert. Aktuell gibt es fir
Schuler*innen keinen Zugriff auf das WLAN auf

Privatgeraten.
Personliche Authentifizierung? | Personliche Hinfallig; Authentifizierung an allen
Anmeldung Geraten erfolgt tber die Microsoft-Office-

Accounts, sowohl fur Kolleg*innen als auch

Schiler*innen

d) Medienumgebung/-nutzung durch Lehrkréafte

Kriterium

Detailangaben

Uber welches Medium wird
kommuniziert
(z. B. Internetplattform)?

Die Kommunikation erfolgt via E-Mail und Microsoft Teams
per Chat, Onlinetelefonie, Videotelefonie und
Onlinekonferenzen; Dateiverwaltung und kollaboratives
Arbeiten an Dokumenten online via Microsoft Teams

Ist jeder Kollege bzw.
Kollegin per Mail erreichbar?

Ja

Information tber Stunden-
bzw. Vertretungsplanung
online moglich?

Stunden und Vertretungsplan werden mithilfe von UNTIS bzw.
Web UNTIS allen Mitarbeitern zuganglich gemacht. Dartiber
hinaus besteht die Mdéglichkeit den Vertretungsstundenplan an
einem Monitor in der Gymnasial-Lobby einzusehen.

Verwendung eines digitalen
Terminkalenders?

Es besteht eine Jahresiubersicht zur Schuljahresplanung als
Dokument. Alle Sitzungen, Konferenzen etc. werden zudem
Uber die miteinander synchronisierten Outlook-/Teams-
Kalender koordiniert

digitale Raumbuchung
maoglich?

Fur den IT-Raum mdglich, fir weitere Raume einrichtbar bei
Bedarf

Stehen gentigend Arbeits-
raume mit PCs bzw. fir den
Anschluss mobiler End-

Aktuell stehen den Lehrkraften im Lehrer*innen-IT-Raum drei
PCs zur Verfigung. Dartber hinaus haben die Mitarbeiter die
Maoglichkeit an finf Laptops zu arbeiten. In jedem
Klassenraum steht zudem ein Laptop zur Verfligung.
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gerate fir die Lehrkréafte zur
Verfliigung?

Zugriff auf Schulprozesse
und Beschlusskarteien per
EDV?

Jederzeit Uiber jedes Gerat Uber Teams/Sharepoint.

Zugriff auf Lehrplane,
Unterrichtsmaterialien und
Medien?

Jederzeit Uber jedes Gerat tiber Teams/Sharepoint.

e) Medienumgebung/-nutzung durch Schiler*innen und Schiler

Kriterium Detailangaben

Anzahl der fiir den stationare Ein Lehrer PC im EDV-Raum, 20 PCs im IT-

Unterricht verfligbaren Endgerate Raum

Computer? Anzahl:
mobile Bis zu 16 iPads fir Schiler und ein MacBook
Endgerate zur Administration der iPads
Anzahl:

Wie viele Notebook- bzw. Aktuell keine

Tablet-Klassen sind an der
Schule vorhanden?

Besteht fur Schiiler*innen
und Schiiler au3erhalb des
Unterrichts die Méglichkeit
der Computernutzung
(Mediathek, Arbeitsraume
fur Schuler und
Schiler*innen)?

Eingeschrankt

In Ausnahmeféllen kénnen Schiiler den
Computerraum auf3erhalb ihres regularen
Unterrichts benutzen, wenn eine
aufsichtsfilhrende Lehrperson anwesend ist.

Anzahl der Endgerate: s.o.

Ist eine Internetplattform zu
nutzen?

Ja

Haben Schiler*innen und
Schiler eine schuleigene
E-Mail-Adresse?

Ja, alle haben Microsoft-Accounts inkl. Mail

Information Uber Stunden-
bzw. Vertretungsplanung
online verfligbar?

Ja, Uber Webuntis

Anzahl der Raume mit dieser Ausstattung: 9 Klassenraume (5.-12. Klasse)

Seite 25 von 30




BUKAREST

"F N
qﬂ"ﬂ! DEuTSCHE
q?

Medienkonzept
Konzept der DSBU 2021/2022

f) Ausstattung Standardklassenraum

Kriterium Anzahl Detailangaben

PC-Arbeitsplatze Eins Mit Internetzugang Ja

Smartboard Eins Autark oder Uber Klassen-Laptopt bzw. privates Gerat
nutzbar

Whiteboard Eins Ja, bspw. fir DFU-Inhalte

Dokumentenkamera Eins Muss im Lehrer*innen-IT-Raum abgeholt werden

Beamer Drei Beamer konnen im Lehrer*innen-1T-Raum entliehen
werden

DVD-Player Null

Lautsprecher Null

Drucker Null

Scanner Null

g) Ausstattung EDV-Raume

PC-Raume

(Raumbezeichnung)

IT-Raum EG Gymnasium

Anzahl an PCs

20

h) Software

Kriterium

Art/Version

Betriebssystem

Microsoft Windows 10 Pro

Office-Programme

Microsoft Office 365+
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Browser Mozilla Firefox, Google Chrome, Microsoft Internet Explorer

Bildbearbeitungs-/
Grafikprogramme

Im IT-Raum: Affinity Photo (20x), Affinity Designer (5x), Affinity
Publisher (5x)

Mediaplayer Microsoft Media Player, VLC Player

Lernsoftware (Lernspiele, GeoGebra, Antolin, Trickfilm-App, ...

Trainingsprogramme)

Software mit Werkzeug-
charakter (z. B.
Simulations-programme)

Yenka Physics, Magix Music Maker, GarageBand, Sibelius

Programmiersprachen

Branchensoftware UNTIS, Acrobat

(z. B. ERP-Systeme, CAD,

CNC, ...)

e-Learning-Tools

Sonstige

Adobe Acrobat Reader, 7-zip, TeamViewer,

Medientechnische Anforderungen zur Zielerreichung VORHER/NACHHER

Kriterium Bedarf Wo standen wir? Wo wo.IIten wir IST-Zustand
(X) hin?
Infrastruktur
PC-Raume Vorhanden, IT
Raum
PC-Arbeitsplatze Vorhanden, 1 PC pro
Lehrerzimmer Klassenzimmer
mobile Rechner vorhanden
Internetzugang fir Vorhanden, nicht Hbéhere
private Endgerate immer Zuverlassigkeit,
(WLAN/Netzwerk) funktionsfahig Zugang fur
Schiiler*innen
Beamer Vorhanden, nicht In jedem
genug Klassenzimmer
Whiteboard 1x vorhanden Ausstattung in
jedem Raum
Dokumentenkamera Nicht vorhanden Ausstattung in
jedem Raum
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4R
OHP vorhanden Ausstattung in
jedem Raum
DVD-Player X vorhanden/Schulla
ptops
Lautsprecher X Schlechte Anlage | Gute Anlage im Bluetoothboxen
Musikraum fehlen
Kleine
Bluetoothboxen fur
den Klasseneinsatz
Leinwand
Druckzugang X vorhanden Hohere
Zuverlassigkeit, 2.
Gerat
Kameras X Nicht vorhanden Videokameras flr Anschaffung
Livestream notwendig??
Fotoapparate X Nicht vorhanden Kamera zur Anschaffung
Dokumentation im notwendig??
NaWi Bereich
Fachspezifische X, Adapter Nicht vorhanden Ausstattung im
Ausstattung (Labor) fur Nawi Raum
Smartphone
san
Mikroskop,
Demo-
mikroskop,
Digitaler
Kameraaufs
atz
Unterricht
Arbeiten mit X vorhanden
Lernsoftware
(e-Learning-Tools)
Einsatz von X vorhanden
Standardsoftware im
Unterricht
Einsatz X Nicht vorhanden Bildbearbeitung,
fachspezifischer Publisher
Software/Medien
Einsatz X Magix Musicmaker | Garageband
fachspezifischer Audacity
Software/Medien Musescore
Einsatz von digitalen | x 16 Tablets, Konstante
Geraten im vorhanden, nicht Einsatzbereitschaft,
Unterricht immer eventuell mehr
einsatzbereit
Ausnutzung der X Nicht vorhanden Messwerterfassung | Anschaffung des
Infrastruktur fir den en Gerats (?)
Unterricht
Einsatz von X vorhanden
Medienrdumen
Integration der X wird zur Zeit

Medienkompetenz in
die Arbeitspléane

eingearbeitet
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Lehrkrafte/
Lehrerteam
medientechnische Laptops/Tablets,
Ausstattung der vorhanden, aber
Lehrkrafte nicht immer
funktionsfahig
Kommunikation/ Sehr mehr Austausch

Wissensaustausch unterschiedlich

Kommunikation Nicht vorhanden Schulinterne

Krisenfall Smartphones

Dateiablage Schulserver — Zugang fur Schuler
vorhanden fir wiinschenswert;
Lehrkrafte. Server sollte mehr

genutzt werden

Qualifizierung
Lehrkrafte/
Fortbildungen

Office-Anwendungen

Derzeit keine
Schulung

Schulung wére In Planung
sinnvoll
v.a. fir mehr als nur

PowerPoint

Der Klassenraum-PC
als Multimediagerat

Sollte zur Standard-
Ausstattung fur
jedes
Klassenzimmer
gehdren

Arbeiten mit
Erklarfilmen

Kaum vorhanden

Zugang / Erwerb
Lizenz zum
Download von
Schulfilmen

digitale Medien zur
Schilerverwaltung
einsetzen

Nicht vorhanden
Bzw. nurim
privaten Bereich
Winschool ist
vorhanden, wird
nicht genutzt;

In der GS wird
untis genutzt

Ware sehr sinnvoll
Nutzbar machen
(winschool)

Umgang mit der
digitalen
Jahresplanung

Mangelhatft;
Google-Kalender
und Aushange
wirken improvisiert
Findet im privaten
Bereich statt

Google-Kalender
ware in Ordnung,
bei zuverlassiger
Pflege

Support/Beratung

Technische Nicht vorhanden Sollte bei Bedarf
Unterstitzung fur vorhanden sein;
Lehrkrafte IT-Zustandiger z.B. Schulungen im

Bereich fir
Mitarbeiterinnen;
Wichtig bei
Anschaffung von
Smartboards
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Ev. Braucht der IT-
Zustandige mehr
Stunden? /
Bereitschaft zu
helfen

Technische
Unterstltzung fur
Schiler*innen und
Schiiler

Nicht vorhanden

IT-Zustandiger

Seite 30 von 30



